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1. Формирование компетенций, критерии оценивания компетенций, шкалы оценивания 

Оценивание формирования компетенций производится на основе показателей оценивания, 

указанных в п.2.2 рабочей программы дисциплины. 

Связь компетенций, индикаторов достижения компетенций и показателей оценивания (ре-

зультатов обучения по дисциплине) приведена в п.2.2 рабочей программы дисциплины. 

 

1.1 Формирование компетенций 

Оценивание уровня освоения обучающимся компетенций осуществляется с помощью форм 

промежуточной аттестации и текущего контроля. Формы промежуточной аттестации и текущего 

контроля успеваемости по дисциплине, с помощью которых производится оценивание, указаны в 

учебном плане и в п.4.1 рабочей программы дисциплины. 

В результате освоения дисциплины у обучающегося должны быть сформированы компетен-

ции: 

 

Наименование категории 

(группы) компетенций 

Код и наименование компетенции  

 ПК-3. Способен выполнять работы по созданию (модификации) и 

сопровождению информационных систем (ПС 06.015 ОТФ В) 

 ОПК-1. Способен применять естественнонаучные и общеинженер-

ные знания, методы математического анализа и моделирования, тео-

ретического и экспериментального исследования в профессиональ-

ной деятельности 

 ОПК-7. Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригод-

ные для практического применения. 

 
1.2 Критерии оценивания компетенций и шкалы оценивания 

При проведении промежуточной аттестации в форме зачета используется шкала оценива-

ния: «не зачтено», «зачтено». 

Показателями оценивания являются знания, умения и навыки обучающегося, полученные 

при изучении дисциплины. 

Критериями оценивания достижения показателей являются: 

Показатель 

оценивания 
Критерий оценивания 

Знания 

знания терминов, определений, понятий;  

объем освоенного материала, усвоение всех тем, разделов дисциплины; 

полнота, системность, прочность знаний; 

правильность ответов на вопросы; 

четкость изложения изученного материала;  

Умения 

степень самостоятельности выполнения действия (умения); 

осознанность выполнения действия (умения); 

умение анализировать изученный материал; 

умение выбирать методику выполнения задания; 

умение выполнять задания различной сложности; 

Навыки  

навыки самопроверки, качество сформированных навыков; 

навыки анализа результатов выполнения заданий, решения задач; 

навыки представления результатов решения задач, качество оформления зада-

ний; 

навыки обоснования выполнения заданий, принятия решений; 

быстрота и качество выполнения заданий. 
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2. Типовые контрольные задания для оценивания формирования компетенций при проведе-

нии промежуточной аттестации 

 

2.1 Промежуточная аттестация по дисциплине 

Форма промежуточной аттестации: экзамен 

Перечень типовых вопросов (заданий) для проведения экзамена в 3 семестре: 

 

№ 

Наименование 

раздела дисци-

плины 

Типовые вопросы/задания 

Код форми-

руемой ком-

петенции 

Наименование 

применяемых 

оценочных 

средств 

1 Структурное и мо-

дульное програм-

мирование 

Приёмы разработки и оформления, 

стиль программирования. Восходящее и 

нисходящее проектирование. Структур-

ное, процедурное, модульное, объект-

ное, динамическое и др. программиро-

вание. Цикл разработки программы. Чи-

таемость программ и документирование 

текста. 

ПК-3.1 

ПК-3.2 

ПК-3.3 

ОПК-7.1 

ОПК-7.2 

ОПК-7.3 

Экзаменационный 

билет 

Контрольная ра-

бота 

Собеседование 

Разноуровневые 

задачи и задания 

2 Основы объектно-

ориентированного 

программирования 

Свойства, события, методы. Классы, 

компоненты, наследование, интерфейсы, 

управление исключениями, файлы, 

MDI-приложения. 

ПК-3.1 

ПК-3.2 

ПК-3.3 

Экзаменационный 

билет 

Контрольная ра-

бота 

Собеседование 

Разноуровневые 

задачи и задания 

3 Структурная орга-

низация программы 

Функции на С++. Прототипы, определе-

ние. 
ОПК-1.1 

ОПК-1.2 

ОПК-1.3 

Экзаменационный 

билет 

Контрольная ра-

бота 

Собеседование 

Разноуровневые 

задачи и задания 

4 Методы косвенной 

адресации в совре-

менных языках про-

граммирования 

Указатели. Обработка символов и строк. 

Работа с файлами. Динамические струк-

туры данных. 

ОПК-7.1 

ОПК-7.2 

ОПК-7.3 

Экзаменационный 

билет 

Контрольная ра-

бота 

Собеседование 

Разноуровневые 

задачи и задания 

 

Форма(ы) промежуточной аттестации: зачет 

Перечень типовых вопросов (заданий) для проведения зачета во 2 семестре: 

 

№ 

Наименование 

раздела дисци-

плины 

Типовые вопросы/задания 

Код форми-

руемой ком-

петенции 

Наименование  

применяемых 

оценочных 

средств 

1 Основные пара-

дигмы програм-

мирования 

История языков программирования; 

обзор основных парадигм программи-

рования (процедурная, объектно-

ориентированная, функциональная па-

ОПК-1.1 

ОПК-1.2 

ОПК-1.3 

Экзаменацион-

ный билет 

Контрольная ра-

бота 
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радигмы); роль трансляции в процессе 

программирования. 

Собеседование 

Разноуровневые 

задачи и задания 

2 Принципы разра-

ботки языков 

программирова-

ния 

Цели и принципы разработки; способы 

типизации в языках программирова-

ния; модели структур данных. 

ПК-3.1 

ПК-3.2 

ПК-3.3 

Экзаменацион-

ный билет 

Контрольная ра-

бота 

Собеседование 

Разноуровневые 

задачи и задания 

3 Введение в 

трансляцию 

Сравнение процессов компиляции и 

интерпретации; фазы трансляции язы-

ков программирования (лексический 

анализ, синтаксический разбор, гене-

рация кода, оптимизация). 

ПК-3.1 

ПК-3.2 

ПК-3.3 

Экзаменацион-

ный билет 

Контрольная ра-

бота 

Собеседование 

Разноуровневые 

задачи и задания 

4 Основные кон-

струкции про-

граммирования 

Синтаксис и семантика высокоуровне-

вых языков программирования; пере-

менные, типы, выражения и присваи-

вание; средства ввода-вывода; услов-

ные и циклические управляющие 

структуры; функции и способы пере-

дачи параметров; структурные кон-

струкции. 

ОПК-1.1 

ОПК-1.2 

ОПК-1.3 

Экзаменацион-

ный билет 

Контрольная ра-

бота 

Собеседование 

Разноуровневые 

задачи и задания 

5 Программирова-

ние на C++ 

Инкапсуляция. Члены класса: Закры-

тые (private) и открытые (public). За-

щищенные члены класса, дружествен-

ные функции и классы. Алгоритмы и 

процесс решения задачи. Стратегии 

решения задачи; роль алгоритма в 

процессе решения задачи; стратегии 

реализации алгоритма; стратегии от-

ладки; определения и свойства алго-

ритма. 

ОПК-7.1 

ОПК-7.2 

ОПК-7.3 

Экзаменацион-

ный билет 

Контрольная ра-

бота 

Собеседование 

Разноуровневые 

задачи и задания 

 

2.2 Промежуточная аттестация в форме защиты курсовой работы (курсового проекта) 

Не предусмотрено. 

 

3. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания 

Процедура проведения промежуточной аттестации и текущего контроля успеваемости ре-

гламентируется локальным нормативным актом, определяющим порядок осуществления текущего 

контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся. 

 

3.1 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по дисци-

плине в форме экзамена 

Промежуточная аттестация по дисциплине в форме экзамена проводится в 3 семестре. 

Используются критерии и шкала оценивания, указанные в п.1.2. Оценка выставляется препо-

давателем интегрально по всем показателям и критериям оценивания. 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю оценива-

ния «Знания». 
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Критерий оце-

нивания 

Уровень освоения и оценка 

«2» 

(неудовлетв.) 

«3» 

(удовлетвор.) 

«4» 

(хорошо) 

«5» 

(отлично) 

знания терми-

нов, определе-

ний, понятий; 

Не знает терми-

нов и определе-

ний 

Знает термины и 

определения, но 

допускает  неточ-

ности в ряде фор-

мулировок 

Знает термины и 

определения, до-

пускает неболь-

шие неточности 

при формулиро-

вании 

Знает термины и 

определения, мо-

жет корректно 

сформулировать 

их самостоятель-

но 

объем освоен-

ного материала, 

усвоение всех 

тем, разделов 

дисциплины; 

Не знает значи-

тельной части 

материала дис-

циплины 

Знает только ос-

новной материал 

дисциплины, не 

усвоил его дета-

лей 

Знает материал 

дисциплины в 

полном объёме, 

допускает некото-

рые неточности 

по некоторым те-

мам 

Обладает твёрдым 

и полным знанием 

материала дисци-

плины, владеет 

дополнительными 

знаниями 

полнота, си-

стемность, 

прочность зна-

ний; 

Знания материа-

ла бессистем-

ные, не отвечает 

на большинство 

вопросов по те-

мам дисциплины 

Даёт неполные 

ответы на вопро-

сы по темам дис-

циплины, отвеча-

ет неуверенно 

Даёт достаточно 

четкие и полные  

ответы на вопро-

сы, допуская не-

точности 

Даёт полные, раз-

вёрнутые ответы 

на поставленные 

вопросы по всем 

темам дисципли-

ны, 

правильность 

ответов на во-

просы; 

Неправильно 

отвечает на 

большинство 

вопросов, до-

пускает грубые 

ошибки 

Отвечает на ряд 

вопросов пра-

вильно, но не уве-

ренно, есть ошиб-

ки в ответах 

Отвечает на во-

просы правильно, 

но есть неточно-

сти 

Дает верные уве-

ренные ответы на 

все вопросы. 

четкость изло-

жения изучен-

ного материа-

ла; 

Излагает знания 

без логической 

последователь-

ности, не сопро-

вождает ответ 

рисунками, схе-

мами 

Излагает знания с 

нарушениями в 

логической по-

следовательности. 

Выполняет пояс-

няющие схемы и 

рисунки небрежно 

и с ошибками 

Излагает матери-

ал достаточно 

четко, без нару-

шений в логиче-

ской последова-

тельности. Вы-

полняет поясня-

ющие рисунки и 

схемы корректно 

и понятно 

Материал излага-

ет четко и после-

довательно, мо-

жет грамотно ана-

лизировать. Вы-

полняет поясня-

ющие рисунки и 

схемы точно и ак-

куратно, раскры-

вая полноту усво-

енных знаний 

 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю оценива-

ния «Умения». 

 

Критерий оце-

нивания 

Уровень освоения и оценка 

«2» 

(неудовлетв.) 

«3» 

(удовлетвор.) 

«4» 

(хорошо) 

«5» 

(отлично) 

степень само-

стоятельности 

выполнения 

действия (уме-

ния); 

Не может само-

стоятельно вы-

полнить задание 

Испытывает за-

труднения при 

выполнении зада-

ний, требуется 

помощь препода-

Выполняет зада-

ние самостоя-

тельно, грамотно 

выбирает  стан-

дартную методи-

Выполняет зада-

ние самостоя-

тельно, может ис-

пользовать не-

стандартную ме-
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вателя в подборе 

методики и лите-

ратуры 

ку, использует 

нужную литера-

туру при необхо-

димости 

тодику, использу-

ет нужную лите-

ратуру при необ-

ходимости 

осознанность 

выполнения 

действия (уме-

ния); 

Выполняет зада-

ния по примеру, 

не осознанно, не 

может ответить 

на вопросы пре-

подавателя по 

алгоритму и ме-

тодике решения 

Выполняет зада-

ния осознанно, но 

делает грубые 

ошибки, может 

ответить на во-

просы преподава-

теля по алгоритму 

и методике реше-

ния 

Выполняет зада-

ния осознанно, 

допуская недоче-

ты, может уве-

ренно ответить на 

вопросы препода-

вателя по алго-

ритму и методике 

решения 

Выполняет зада-

ния осознанно, 

без ошибок и за-

мечаний, может 

уверенно ответить 

на вопросы пре-

подавателя по ал-

горитму и мето-

дике решения 

умение анали-

зировать изу-

ченный мате-

риал; 

Не имеет навы-

ков анализа изу-

ченного матери-

ала, 

Испытывает за-

труднения с фор-

мулированием 

корректных выво-

дов по изученно-

му материалу 

Делает коррект-

ные выводы по 

изученному мате-

риалу, 

Самостоятельно 

анализирует изу-

ченный материал, 

делает коррект-

ные выводы 

умение выби-

рать методику 

выполнения 

задания; 

Не может вы-

брать методику 

выполнения за-

даний 

Испытывает за-

труднения по вы-

бору методики 

выполнения зада-

ний 

Без затруднений 

выбирает стан-

дартную методи-

ку выполнения 

заданий 

Применяет теоре-

тические знания 

для выбора мето-

дики выполнения 

заданий 

умение выпол-

нять задания 

различной 

сложности; 

Не имеет навы-

ков выполнения 

учебных заданий 

Имеет навыки 

выполнения толь-

ко простых типо-

вых учебных за-

даний 

Имеет навыки 

выполнения толь-

ко стандартных 

учебных заданий 

Имеет навыки 

выполнения как 

стандартных, так 

и нестандартных 

учебных заданий 

 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю оценива-

ния «Навыки». 

 

Критерий оце-

нивания 

Уровень освоения и оценка 

«2» 

(неудовлетв.) 

«3» 

(удовлетвор.) 

«4» 

(хорошо) 

«5» 

(отлично) 

навыки само-

проверки, каче-

ство сформиро-

ванных навы-

ков; 

Навыки само-

проверки отсут-

ствуют 

Имеет навыки са-

мопроверки, но 

выполняет зада-

ния неуверенно 

Имеет навыки са-

мопроверки, хо-

рошо сформиро-

ваны навыки вы-

полнения заданий, 

но допускает не-

точности при вы-

полнении 

Имеет навыки са-

мопроверки, 

навыки выполне-

ния заданий 

сформированы 

навыки анализа 

результатов 

выполнения 

заданий, реше-

ния задач; 

Делает некор-

ректные выводы 

Испытывает за-

труднения с фор-

мулированием 

корректных выво-

дов 

Делает коррект-

ные выводы по 

результатам ре-

шения задачи 

Самостоятельно 

анализирует ре-

зультаты выпол-

нения заданий 

навыки пред-

ставления ре-

Не может про-

иллюстрировать 

Выполняет пояс-

няющие схемы и 

Выполняет пояс-

няющие рисунки 

Выполняет пояс-

няющие рисунки 
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зультатов ре-

шения задач, 

качество 

оформления 

заданий; 

решение задачи 

поясняющими 

схемами, рисун-

ками 

рисунки небрежно 

и с ошибками 

и схемы коррект-

но и понятно 

и схемы верно и 

аккуратно 

навыки обос-

нования вы-

полнения зада-

ний, принятия 

решений; 

Допускает гру-

бые ошибки при 

обосновании ме-

тодики выпол-

нении заданий, 

не может при-

нять верное ре-

шение 

Допускает ошиб-

ки при выполне-

нии заданий и 

принятии алго-

ритмов выполне-

ния заданий 

Допускает ошиб-

ки при выполне-

нии заданий, ал-

горитм выполне-

ния задания вер-

ный 

Не допускает 

ошибок при вы-

полнении заданий 

быстрота и ка-

чество выпол-

нения заданий. 

Задания выпол-

няет с низким 

качеством, 

крайне медленно 

Выполняет зада-

ния с достаточ-

ным качеством 

Выполняет зада-

ния уверенно, с 

хорошим каче-

ством 

Выполняет зада-

ния уверенно, с 

высоким каче-

ством 

 

3.2 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по дисци-

плине в форме зачета 

Промежуточная аттестация по дисциплине в форме зачёта проводится во 2 семестре. Для 

оценивания знаний и навыков используются критерии и шкала, указанные п.1.2. 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю оценива-

ния «Знания». 

 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 

знания терминов, 

определений, понятий; 

Не знает терминов и определений Знает термины и определения 

объем освоенного ма-

териала, усвоение всех 

тем, разделов дисци-

плины; 

Не знает значительной части мате-

риала дисциплины 

Знает материал дисциплины в 

полном объёме 

полнота, системность, 

прочность знаний; 

Знания материала бессистемные, не 

отвечает на большинство вопросов 

по темам дисциплины 

Даёт достаточно четкие и полные  

ответы на вопросы 

правильность ответов 

на вопросы; 

Неправильно отвечает на большин-

ство вопросов, допускает грубые 

ошибки 

Отвечает на вопросы правильно 

четкость изложения 

изученного материала; 

Излагает знания без логической по-

следовательности, не сопровождает 

ответ рисунками, схемами 

Излагает материал достаточно 

четко, без нарушений в логиче-

ской последовательности. Вы-

полняет поясняющие рисунки и 

схемы корректно и понятно 

 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю оценива-

ния «Умения». 

 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 

степень самостоятель- Не может самостоятельно Выполняет задание самостоятельно, 
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ности выполнения 

действия (умения); 

выполнить задание грамотно выбирает  стандартную мето-

дику, использует нужную литературу 

при необходимости 

осознанность выпол-

нения действия (уме-

ния); 

Выполняет задания по при-

меру, не осознанно, не может 

ответить на вопросы препо-

давателя по алгоритму и ме-

тодике решения 

Выполняет задания осознанно, допуская 

недочеты, может уверенно ответить на 

вопросы преподавателя по алгоритму и 

методике решения 

умение анализировать 

изученный материал; 

Не имеет навыков анализа 

изученного материала, 

Делает корректные выводы по изучен-

ному материалу, 

умение выбирать ме-

тодику выполнения 

задания; 

Не может выбрать методику 

выполнения заданий 

Без затруднений выбирает стандартную 

методику выполнения заданий 

умение выполнять за-

дания различной 

сложности; 

Не имеет навыков выполне-

ния учебных заданий 

Имеет навыки выполнения стандартных 

учебных заданий 

 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю оценива-

ния «Навыки». 

 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 

навыки самопроверки, 

качество сформиро-

ванных навыков; 

Навыки самопроверки отсут-

ствуют 

Имеет навыки самопроверки, хорошо 

сформированы навыки выполнения 

заданий 

навыки анализа ре-

зультатов выполнения 

заданий, решения за-

дач; 

Делает некорректные выво-

ды 

Делает корректные выводы по резуль-

татам решения задачи 

навыки представления 

результатов решения 

задач, качество 

оформления заданий; 

Не может проиллюстриро-

вать решение задачи пояс-

няющими схемами, рисунка-

ми 

Выполняет поясняющие рисунки и 

схемы корректно и понятно 

навыки обоснования 

выполнения заданий, 

принятия решений; 

Допускает грубые ошибки 

при обосновании методики 

выполнении заданий, не мо-

жет принять верное решение 

Алгоритм выполнения задания вер-

ный, принимает верные решения 

быстрота и качество 

выполнения заданий. 

Задания выполняет с низким 

качеством, крайне медленно 

Выполняет задания уверенно, с хоро-

шим качеством 

 

3.3 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине в форме защиты курсовой работы (курсового проекта) 

Не предусмотрено. 

 

4. Контрольные задания для оценивания формирования компетенций 

 при проведении текущего контроля по дисциплине 

Типовые контрольные задания для оценивания формирования компетенций и процедуры 

оценивания при проведении промежуточного и текущего контроля представлены в соответствую-

щих приложениях ФОС. 
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Направление 09.03.03 Прикладная информатика 

 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 

Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 1 

1. Построить двумерную таблицу значений функции: 

 

2.0y,6.3y2,1.0x,4x3,
yx

)y,xmax(
)y,x(z

22





 
и сохранить результаты табулирования в текстовый файл. Вычисление значения z(x,y) реализовать 

отдельной подпрограммой. 

 

2. Реализовать класс "вектор 3D" со свойствами x, y, z (соответствующие проекции) и переопреде-

лёнными операторами "+", "-"(бинарными, действуют как сложение и вычитание соответствую-

щих проекций), унарным "-" (для смены знаков свойств x, y и z). Предусмотреть методы для полу-

чения длины радиус-вектора (проведённого из начала координат), определения угла наклона ради-

ус-вектора к плоскости OXY. 

 

 

Составитель  / Н.П. Кисленко / 

 

 

 

Заведующий кафедрой 

  

 

 

/ Ю.Е.Воскобойников / 

 «01» июня 2022 г. 
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Направление 09.03.03 Прикладная информатика 

 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 

Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 2 

1. Имеется ведомость контрольных оценок по системе 0-1-2 студенческой группы из N человек по 

3 дисциплинам. Данные хранятся в текстовом файле, одна строка которого содержит запись об 

одном студенте (фамилия и 3 числа). Разработать приложение, которое позволяет: 

считать данные из файла; 

вычислить и вывести средний балл каждого студента. 

Допустимые значения N – от 2 до 25 включительно. Отобразить данные и результаты расчёта в 

удобной для восприятия форме.  

 

2. Создать класс "Банковский счёт" со свойствами "Номер счёта" (9-значное число), "Фамилия и 

инициалы вкладчика", "Баланс" (сумма в рублях и копейках). Реализовать пополнение баланса пе-

реопределённым оператором "+=", снятие денег со счёта оператором "-=", при этом нельзя снять 

сумму, превышающую текущий баланс. Реализовать в классе методы: начисление процентов по 

вкладу, процент задаётся параметром метода; отображение текущей информации по счёту. Проде-

монстрировать работу класса. 

 

 

Составитель  / Н.П. Кисленко / 

 

 

 

Заведующий кафедрой 

  

 

 

/ Ю.Е.Воскобойников / 

 «01» июня 2022 г. 
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Направление 09.03.03 Прикладная информатика 

 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 

Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 3 

1. Написать программу перестановки строк в матрице в соответствии с суммами элементов в стро-

ках: первой должна располагаться строка с максимальной суммой, последней – с минимальной. 

Исходная матрица читается из текстового файла, после сортировки отображается на экране.  

Примечания: вторая матрица не образуется! Размерность матрицы  заранее неизвестна! 

 

2. Разработать класс, реализующий объект "матрица вещественных элементов", включающий в 

себя: конструктор для создания матрицы указанной размерности; метод для получения строки 

матрицы с указанным номером; переопределённый оператор !, подсчитывающий количество ну-

левых элементов в матрице. Продемонстрировать запрограммированные возможности класса. 

 

 

Составитель  / Н.П. Кисленко / 

 

 

 

Заведующий кафедрой 

 

 

 

 

/ Ю.Е.Воскобойников / 

 «01» июня 2022 г. 
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Направление 09.03.03 Прикладная информатика 

 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 

Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 4 

1. Разработать приложение, читающее из текстового файла таблицу «Успеваемость». Столбцы 

таблицы включают в себя фамилию и оценки по 4 предметам. Подсчитать и вывести абсолютную 

и качественную успеваемость по каждой дисциплине (в процентах). Успеваемость рассчитывается 

по формулам: 
1 2

100 ; 100абс кач

k k
Y Y

n n
  , где k1 – количество положительных оценок (исключая 

"двойки"), k2 – количество оценок "4" и "5", n – количество студентов. Величина n не ограничена 

заранее заданной константой. 

 

2. Реализовать базовый класс "геометрическая фигура" со следующими приватными свойствами: 

экранный размер объемлющего фигуру прямоугольника (Left, Top, Width, Height), тип фигуры 

(например, окружность, прямоугольник и т.п.). Предусмотреть методы для получения и установки 

свойств, метод для вывода всей информации о фигуре, виртуальные методы для вычисления пло-

щади и периметра фигуры. Реализовать эти виртуальные методы в классе-потомке "прямоуголь-

ник". Продемонстрировать запрограммированные возможности класса. 

 

 

 

 

Составитель 

  

 

 

/ Н.П. Кисленко / 

 

 

Заведующий кафедрой 

 

 

 

/ Ю.Е.Воскобойников / 

«01» июня 2022 г. 
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Направление 09.03.03 Прикладная информатика 

 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 

Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 5 

1. Разработать приложение, позволяющее извлекать ссылки на серверы Интернет из произвольно 

выбранного текстового файла. Формат ссылки следующий: 

http://символы_до_первого_разделителя (разделителем может быть пробел, знак препинания из 

набора символов . , ; : ! ? , табуляция или перевод строки). В окно приложения вывести исходный 

текст и найденные ссылки. Длина строки файла ограничена 128 символами. 

 

2. Реализовать класс "файл", содержащий файловую переменную, строку для хранения имени 

файла и целочисленное свойство, показывающее доступность файла (не открыт, открыт для чте-

ния, открыт для записи, открыт для произвольного доступа). Предусмотреть конструктор класса и 

2 метода: для извлечения очередного целого значения и для извлечения последовательности сим-

волов, завершающейся пробелом или другим разделителем. Продемонстрировать работу создан-

ного класса. 

 

Составитель  / Н.П. Кисленко / 

 

 

Заведующий кафедрой 

 

 

 

/ Ю.Е.Воскобойников / 

 «01» июня 2022 г. 
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Направление 09.03.03 Прикладная информатика 

 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 

Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 6 

1. Напишите приложение, которое позволяет проверять соответствие количества открывающих и 

закрывающих операторных скобок { …} в программном коде на Си-подобном языке. Код читается 

из текстового файла с произвольной длиной строки. Вывести результаты проверки. 

 

2. Реализовать класс "Сотрудник" со свойствами "Фамилия", "Должность", "Зарплата", "Дата при-

ёма на работу", "Дата увольнения". (2 последних поля - приватные). Переопределить в классе опе-

ратор "=" для начисления сотруднику зарплаты, указанной в рублях и копейках. Реализовать мето-

ды "Приём на работу" и "Увольнение", заполняющие соответствующие свойства указанной датой. 

Продемонстрировать работу класса. 

 

 

Составитель  / Н.П. Кисленко / 

 

 

Заведующий кафедрой 

 

 

 

/ Ю.Е.Воскобойников / 

 «01» июня 2022 г. 
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Направление 09.03.03 Прикладная информатика 

 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 

Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 7 

1. Напишите приложение, которое позволяет численно проверить предел последовательности вида 

, значение a задаётся. Вычисление предела прекращается, когда отношение теку-

щего и предыдущего элементов последовательности становится меньше заданной погрешности E. 

Приложение должно предоставлять возможность выбора погрешности из значений 

)0001.0,001.0,01.0,1.0(
. В окно приложения выводить значение вычисленного предела и тре-

буемое для него количество шагов. 

 

2. Создать класс окружностей на плоскости, описав в нём необходимые свойства, подобрав им по-

нятные имена и правильные типы данных. Описать в классе конструктор, позволяющий при со-

здании нового объекта явно задать все его свойства, а также конструктор, позволяющий задать 

свойства с клавиатуры. Если это необходимо, проверить допустимость значений свойств. Создать 

в классе метод, вычисляющий площадь круга. Создать в классе метод, вычисляющий расстояние 

между центрами двух окружностей. Продемонстрировать работу класса. 

 

 

Составитель  / Н.П. Кисленко / 

 

 

Заведующий кафедрой 

 

 

 

/ Ю.Е.Воскобойников / 

«01» июня 2022 г. 
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Направление 09.03.03 Прикладная информатика 

 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 
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высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 

Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 8 

1. Разработать приложение для подведения итогов Олимпийских игр. Программа считывает из 

текстового файла названия команд и количество золотых, серебряных и бронзовых медалей разно-

го достоинства, завоеванных каждой командой (можно ограничиться фиксированным числом ко-

манд), затем считается число очков, набранное каждой из команд, очки подсчитываются следую-

щим образом: за первое место начисляется 3 очка, за второе – 2 очка, за третье – 1 очко. Вывести 

результаты расчётов и список трёх команд-победительниц. 

 

2. Реализовать структурный тип "Координаты точки на плоскости" с полями x и y. Реализовать 

функции для поддержки динамического односвязного списка из координат точек (добавление в 

конец списка, удаление из списка точки с заданными координатами, вывод всего списка). 

 

 

Составитель  / Н.П. Кисленко / 

 

 

Заведующий кафедрой 

 

 

 

/ Ю.Е.Воскобойников / 

 «01» июня 2022 г. 
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МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  
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архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 

Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 9 

1. Разработать приложение, которое позволяет для заданной таблицы значений величины y(x) 

xi 1 2 3 4 5 

y(xi) 4,7 8,5 12,1 15,1 18,6 

подобрать такую линейную зависимость z(x)=a+b*x, значения которой в точках x1, x2, …, xn мало 

отличались бы от заданных таблично y1, y2,…, yn. 

Для расчета коэффициентов линейной зависимости использовать формулы: 





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





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




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


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
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i
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i

i

n

i

i
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2

2

1

111

11

;
1 . 

В окно приложения вывести исходные данные, коэффициенты a и b, значения функции z точках xi. 

 

2. Создать класс рациональных дробей со свойствами "числитель" и "знаменатель". Создать кон-

структоры позволяющие явно задавать дробь, указывая числитель и знаменатель, а также созда-

вать дробь, вводя числитель и знаменатель с клавиатуры. Добавить необходимые ограничения на 

допустимые значения. Реализовать в классе бинарный оператор сложения дробей (с приведением 

к наибольшему общему знаменателю). Продемонстрировать работу класса. 

 

 

Составитель  / Н.П. Кисленко / 

 

 

Заведующий кафедрой 

 

 

 

/ Ю.Е.Воскобойников / 

 «01» июня 2022 г. 
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Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 10 

1. Разработать приложение, позволяющее извлекать адреса электронной почты из произвольно 

выбранного текстового файла (считать, что длина строки в файле не превышает 80 символов, а ад-

реса не переносятся на новую строку).  

Указание: адресом электронной почты считается строка, отвечающая шаблону: симво-

лы@домен.зона , где в строках «символы» и «домен» допустимы только латинские буквы, цифры 

и знак подчёркивания, строка «зона» - это одна из строк ru, com или org. В окно приложения выве-

сти исходный текст и найденные программой адреса. 

 

2. Спроектировать класс, содержащий: приватную переменную типа double, функции доступа к 

ней, конструктор без параметров, конструктор с параметрами и деструктор. Разработать друже-

ственную функцию к классу, вычисляющую квадратный корень от значения приватной перемен-

ной. Создать объект класса и продемонстрировать работу дружественной функции. 

 

 

Составитель  / Н.П. Кисленко / 

 

 

Заведующий кафедрой 

 

 

 

/ Ю.Е.Воскобойников / 

 «01» июня 2022 г. 
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Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 11 

 

1. Имеется ведомость контрольных оценок за сессию по 3 дисциплинам для студенческой группы 

из N человек. Данные хранятся в текстовом файле, одна строка которого содержит запись об од-

ном студенте (фамилия и 3 оценки). Разработать приложение, которое позволяет вычислить и вы-

вести количество и процент студентов, являющихся:  

отличниками (все оценки - "5"); 

хорошистами (все оценки - "4" или "5"); 

неуспевающими (есть хотя бы одна оценка ниже 3 баллов). 

Допустимые значения N – от 2 до 25 включительно. Отобразить данные и результаты расчёта в 

удобной для восприятия форме.  

 

2. Класс В наследует класс А по типу public . Спроектировать классы А и В, каждый из которых 

содержит: одну приватную переменную, одну защищенную переменную и функции доступа к 

ним, конструктор без параметров, конструктор с параметрами и виртуальную функцию. Создать 

объекты каждого класса и продемонстрировать работу функций. 

 

 

Составитель  / Н.П. Кисленко / 

 

 

Заведующий кафедрой 

 

 

 

/ Ю.Е.Воскобойников / 

«01» июня 2022 г. 
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Направление 09.03.03 Прикладная информатика 
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Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 12 

1. Реализовать функцию для подсчёта количества слов в строке. Слова могут быть разделены од-

ним или несколькими пробелами (табуляциями) и могут включать только латинские буквы, знак 

дефиса и десятичные цифры. Вывести количество найденных слов и их список. В отображаемые 

на экране слова не должны входить знаки препинания, написанные слитно с предыдущим словом. 

 

2. Описать класс прямоугольников со сторонами, параллельными осям координат. Реализовать в 

классе оператор += для переноса прямоугольника на указанное смещение по оси 0X,оператор  -= 

для переноса прямоугольника на указанное смещение по оси 0Y, оператор сравнения == для опре-

деления того, совпадают ли площади двух прямоугольников. Продемонстрировать работу опера-

торов. 

 

 

 

Составитель  / Н.П. Кисленко / 

 

 

Заведующий кафедрой 

 

 

 

/ Ю.Е.Воскобойников / 

«01» июня 2022 г. 
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МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  
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Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 13 

1. Напишите приложение позволяющее выравнивать код на Си-подобном языке, располагая от-

крывающие и закрывающие фигурные скобки { } на отдельных строках с учётом уровня вложен-

ности кода. Код читается из текстового файла, начальная длина строки которого ограничена 80 

символами. Вывести исходный и преобразованный код. 

 

2. Разработать класс, реализующий объект "матрица вещественных элементов", включающий в 

себя: 

конструктор для создания матрицы указанной размерности; 

метод для получения столбца матрицы с указанным номером; 

переопределённые операторы * и *=, позволяющие умножать матрицу на вещественное число. 

Продемонстрировать запрограммированные возможности класса. 

 

 

Составитель  / Н.П. Кисленко / 

 

 

Заведующий кафедрой 

 

 

 

/ Ю.Е.Воскобойников / 

 «01» июня 2022 г. 
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Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 14 

1. Задан произвольный бинарный файл. Переписать во второй файл только те байты, коды кото-

рых принадлежат заданному диапазону значений [A,B], 0≤A≤255, A≤B≤255. Для решения задачи 

использовать подпрограмму-функцию. 

 

2. Реализовать базовый класс "геометрическая фигура" с приватными свойствами Left, Top, Width, 

Height (экранный размер объемлющего фигуру прямоугольника), публичным свойством Type (тип 

фигуры, например, окружность, прямоугольник и т.п.). Предусмотреть необходимые методы для 

получения и установки свойств, метод для вывода всей информации о фигуре, виртуальные мето-

ды для вычисления площади и периметра фигуры. Реализовать эти виртуальные методы в классе-

потомке "эллипс". Продемонстрировать запрограммированные возможности класса. 

Указания: площадь эллипса вычисляется по формуле S=πab, периметр – по формуле 

, где a, b – полуоси эллипса. 

 

 

 

Составитель  / Н.П. Кисленко / 

 

 

Заведующий кафедрой 

 

 

 

/ Ю.Е.Воскобойников / 

«01» июня 2022 г. 

  



 23 

 

Направление 09.03.03 Прикладная информатика 

 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 

Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 
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Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 15 

1. Для заданного вещественного массива X определить, превышает ли разброс его значений задан-

ную вещественную величину A. Реализовать проверку с помощью подпрограммы-функции. 

Указание: под разбросом значений понимается модуль разности между максимальным и мини-

мальным значениями элементов массива. 

 

2. Реализовать класс "комплексное число" и с помощью переопределения бинарных операторов 

"+" и "-" запрограммировать операции сложения и вычитания комплексных чисел. Реализовать в 

классе методы Z (определение модуля комплексного числа), Z1 (поиск комплексно-сопряжённого 

числа), Phi (определение аргумента комплексного числа). Продемонстрировать запрограммиро-

ванные возможности класса. 

Указание: модулем комплексного числа  называется расстояние от начала координат до соответ-

ствующей точки комплексной плоскости. Аргументом комплексного числа  называется угол  меж-

ду положительной полуосью действительной оси  и радиус-вектором, проведенным из начала ко-

ординат к соответствующей точке. 

 

 

Составитель  / Н.П. Кисленко / 

 

 

Заведующий кафедрой 

 

 

 

/ Ю.Е.Воскобойников / 

«01» июня 2022 г. 
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Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 16 

1. В заданном бинарном файле подсчитать количество байт со значениями от 0 до 255 включи-

тельно. Результаты подсчёта записать в массив из 256 элементов и отобразить на экране. 

 

2. Разработать структурный тип данных, предназначенный для хранения информации о дате и 

времени (день, месяц, год, часы, минуты, секунды). Также предусмотреть в структуре поле, пред-

назначенное для хранения метки времени Unix (числа секунд, прошедших с полуночи по Гринви-

чу 1 января 1970 г., рассматриваемой как начало отсчёта). Запрограммировать функции, для срав-

нения двух дат, проверки корректности даты. 

Указание: для получения метки времени Unix можно воспользоваться стандартной функцией time 

из библиотеки time.h. 

 

 

Составитель  / Н.П. Кисленко / 

 

 

Заведующий кафедрой 
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Направление 09.03.03 Прикладная информатика 

 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 

Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 17 

1. Извлечь из заданного одномерного целочисленного массива A размерности N значения K раз-

личных между собой наименьших элементов. Предусмотреть случай, когда K превышает количе-

ство различных между собой элементов массива, тогда извлечь все различные между собой эле-

менты.  

Примеры:  

A = (1, 5, 5, 2, 3, 1), K=2, результат = (1, 2) 

A = (3, 3, 2, 2, 2), K=4, результат = (2, 3) 

 

2. Разработать класс String, предназначенный для хранения составного строкового типа со свой-

ствами "текущая длина строки", "символы строки", "допустимые символы". Последнее свойство, 

если оно не пусто, содержит набор всех символов, разрешённых в свойстве "символы строки". Ре-

ализовать методы для присваивания строке значения с учётом ограничений на допустимые симво-

лы, сравнения строки с другой строкой, переданной параметром, сцепления строк и извлечения 

подстроки. Продемонстрировать запрограммированные возможности класса. 

 

 

Составитель  / Н.П. Кисленко / 

 

 

Заведующий кафедрой 

 

 

 

/ Ю.Е.Воскобойников / 
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Направление 09.03.03 Прикладная информатика 

 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 
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высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 

Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 18 

1. Удалить из одномерного целочисленного массива наиболее часто встречающийся элемент. Если 

таких элементов несколько, удалить любой из них. Реализовать удаление отдельной подпрограм-

мой-функцией, возвращающей указатель на изменённый массив. 

 

2. Реализовать структурный тип "хэш", представляющий собой список пар "ключ"-"значение", где 

"ключ" и "значение" – строки длиной от 1 до 30 символов включительно. Длина списка не ограни-

чена. Предусмотреть функции, выполняющие поиск значения по указанному ключу, добавления 

нового элемента в начало списка, определения текущей длины списка. 
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Заведующий кафедрой 
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Направление 09.03.03 Прикладная информатика 

 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 
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высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 

Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 19 

1. Удалить из одномерного целочисленного массива те элементы, которые встречаются в массиве 

более одного раза. Реализовать удаление отдельной подпрограммой-функцией, возвращающей 

указатель на изменённый массив. Пример: входной массив (1, 2, 1, 3, 2, 5), выходной массив (3, 5) 

 

2. Для хранения данных о ноутбуках описать структурный тип со следующими полями: наимено-

вание модели (до 20 символов длиной), цена, вес, габаритные размеры (длина, ширина и высота в 

см), объём жёсткого диска в Гб, объём оперативной памяти в Гб. Разработать функции для записи 

массива структур в бинарный файл и чтения массива структур известной размерности из бинарно-

го файла. В главной программе показать отображение информации только о тех ноутбуках, объём 

жёсткого диска и оперативной памяти которых превышает заданные пользователем значения. 
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Заведующий кафедрой 
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Направление 09.03.03 Прикладная информатика 
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высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 

Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 20 

1. Реализовать "сжатие" одномерного целочисленного массива a, удалив из него все элементы, по 

модулю не превышающие заданного значения t. Реализовать обработку массива отдельной под-

программой-функцией, возвращающей указатель на изменённый массив. 

 

2. Создать  класс  Time,  предназначенный для сохранения значений времени суток, заданных в 

часах (целые значения от 0 до 23 включительно) и минутах (целые значения от 0 до 59 включи-

тельно).  Предусмотреть возможность установки только корректного значения времени, реализо-

вать операторы += и -= для прибавления и вычитания к заданному времени указанного числа ми-

нут. 

 

 

Составитель  / Н.П. Кисленко / 

 

 

Заведующий кафедрой 
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Направление 09.03.03 Прикладная информатика 

 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  
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высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 

Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 21 

1. Реализовать и выполнить подпрограмму-функцию, вычисляющую по заданному целочисленно-

му вектору a произвольной размерности величину медианы.  

Указание: медиана - это значение, которое делит упорядоченную совокупность элементов на две 

равные части: 50 % "нижних" единиц ряда данных будут иметь значение не больше, чем медиана, 

а "верхние" 50 % — значения признака не меньше медианы. Например, для вектора с элементами 

(3, 3, 5) медиана =3, для вектора (1, 2, 3, 3) медиана = (2+3)/2=2.5 

 

2. Реализовать класс "Треугольник", содержащий информацию о координатах трёх вершин тре-

угольника на плоскости. В классе предусмотреть методы для вычисления длин сторон и периметра 

треугольника. Предусмотреть проверку корректности исходных данных, например, все три вер-

шины должны быть различными между собой. 
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Заведующий кафедрой 
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Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 22 

1. Реализовать и выполнить подпрограмму-функцию, вычисляющую по заданному целочисленно-

му вектору произвольной размерности величину моды.  

Указание: мода — значение, которое встречается в массиве наиболее часто. Если мод несколько, 

подпрограмма находит все их значения и возвращает указатель на динамический массив, содер-

жащий значения мод. Пример: входной массив: (1, 1, 2, 3, 2, 4), выходной массив: (1, 2). 

 

2. Создать класс для работы с объектом "множество целых чисел", все элементы множества раз-

личны между собой, повторные вхождения того же самого элемента игнорируются. Реализовать 

добавление и удаление элементов в множество (с помощью переопределённых в классе операто-

ров), а также метод для объединения двух множеств. 

Указание: объединением множеств A и B называется множество элементов, принадлежащих, по 

крайней мере, одному из данных множеств (т. е., либо A, либо B, либо одновременно и A, и B). 
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Заведующий кафедрой 
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Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 23 

1. Реализовать подпрограмму-функцию, возвращающую количество вхождений заданного симво-

ла в заданную строку. Продемонстировать работу функции на примерах. 

 

2. Реализовать класс "Стек", позволяющий хранить не более N целых значений (величина N зада-

ётся параметром конструктора). Добавление элемента в стек реализовать переопределённым опе-

ратором +=, удаление из стека - оператором -=. Продемонстрировать работу стека. 
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Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 24 

1. Написать подпрограмму-функцию, организующую ввод числового значения с клавиатуры и 

позволяющую проверить корректность ввода пользователя по правилам: разрешаются к вводу 

только целые числа со значениями от A до B включительно (A и B - заданные параметрами цело-

численные значения) и, возможно, предшествующим числу знаком "+" или "-". Если формат ввода 

не соблюдается, функция выдаёт сообщение об ошибке и позволяет повторить ввод. Продемон-

стрировать работу функции на примерах. 

 

2. Реализовать класс "дата" со свойствами день, месяц, год. Предусмотреть метод для проверки 

корректности даты и переопределённый оператор +=, добавляющий к дате указанное целое число  

дней (результатом является новая дата). 
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Наименование  ОПОП ВО Прикладная информатика в архитектуре 

 

Кафедра прикладной математики 

 

Дисциплина «Алгоритмизация и программирование» 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 25 

1. В заданном наборе координат точек на плоскости {Xi, Yi}, i=1,2,…,N, значение N задано кон-

стантой, найти номера точек, расстояние между которыми минимально. Учесть, что ответов может 

быть несколько. 

 

2. Реализовать класс "массив", обеспечивающий контроль выхода индексной переменной за гра-

ницу массива (в этом случае возвращать значение первого или последнего элемента). Предусмот-

реть в классе конструктор, выделяющий память под нужное число элементов, деструктор, пере-

определение оператора [] для доступа к элементам. 
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Кафедра прикладной математики 

 

Комплект разноуровневых задач (заданий) 

 

по дисциплине «Алгоритмизация и программирование» 

 

Задачи базового уровня 

 

Задача 1. Реализация структурного процедурно-ориентированного приложения для реше-

ния прикладной задачи. 

Задача 2.Программирование  структуры данных  и приложения, реализующего типовую 

обработку записей структурного типа. 

 

Задачи продвинутого уровня 
 

Задача 1. Реализация объектно-ориентированного приложения для решения прикладной 

задачи, включая этапы отладки и сопровождения приложения. 

Задача 2. Программирование динамической структуры данных на основе стандартных ал-

горитмов и списочных типов. 

 

Задачи углубленного уровня 

 

Задача 1. Разработка иерархии классов и интерфейсов для моделирования указанной пред-

метной области. Реализация полного цикла разработки приложения. 

Задача 2. Программирование на основе ООП и интерфейсов собственных средств под-

держки динамических структур данных. 

 

 

Критерии оценки:  

 оценка «зачтено» выставляется студенту, если без ошибок решена задача базового уровня, 

или решены задачи углублённого или продвинутого уровня с негрубыми ошибками; 

 оценка «не зачтено» если не решена ни одна из задач, или если задача базового уровня ре-

шена с ошибками. 

 

Составитель 

 

 

«01» июня 2022 г. 

 / Н.П. Кисленко / 
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Кафедра прикладной математики 

 

Комплект заданий для контрольной работы 

 

по дисциплине «Алгоритмизация и программирование» 

 

Тема «Программирование на С++» 
 

Задание. Поддержка динамического списка компонент произвольной размерности. Реализовать 

добавление и удаление компонент. 
 

 

 

Критерии оценки: 

 оценка «отлично» выставляется студенту, если все расчеты произведены без оши-

бок, даны пояснения к полученным результатам с приложением порядка их получения; 

 оценка «хорошо», если все расчеты произведены без ошибок, студент может объ-

яснить их смысл; 

 оценка «удовлетворительно», если расчеты произведены с ошибками, однако сту-

дент понимает их значение; 

 оценка «неудовлетворительно» если произведенные расчеты сделаны с ошибками 

и студент не может объяснить их смысл. 
 

 

Составитель 

 

 

«01» июня 2022 г. 

 / Н.П. Кисленко / 
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Кафедра прикладной математики 

 

Вопросы для собеседования 

 

по дисциплине ««Алгоритмизация и программирование» 

 

1. Анализ и сравнение современных языков программирования. 

2. Разработка компонент для визуального программирования в .NET. 

3. Разработка иерархии классов и интерфейсов для заданной предметной области. 

4. Программирование графики при использовании современной визуальной среды программиро-

вания. 

5. Программирование приложений баз данных в .NET. 

 

 

 

Критерии оценки: 

 

 оценка «зачтено» выставляется студенту, если студент верно и развёрнуто отвечает на один 

вопрос из раздела; 

 оценка «не зачтено» выставляется студенту, если студент не может дать ответ ни на один 

из предложенных вопросов. 

 

Составитель 

 

 

«01» июня 2022 г. 

 / Н.П. Кисленко / 
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